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TC[]e ich erfahren habe, beziehungsweise Eurer Bekanntmachung
entnehmen konnte, wollet ihr einen Markt der besonderen Art

veranstalten. Ihr wollet fiir die Besucher das Rad der Zeit zurlick-
drehen und ein Stiick lebendiges Mittelalter prasentieren. Doch

was ware ein solcher Markt ohne historische Spiele fiir Jung
und Alt? Bereits zu Zeiten der Romer ©
wussten die Herrscher:

Brot und Spiele braucht das Volk
(Auch als kleiner Tipp flir
unsere Standplatze)

Gauklerei

Quirin der v@auﬁler.

wandert mit seinen einzigartigen Spielen und Darbietungen Uber die Erdenscheiben, um auch auf
Eurem Fest das Volk zu unterhalten. Da wir Gaukler die wahren Meister der Unterhaltung sind
(Wir beziehen unser Publikum mit ein), kann es nur Kurzweyl an unserer Statten geben.

Die Rreiseley
;t?'\ind’erlscﬁrpinﬁen

Der Drachentdter Oer ﬂmcﬁgnﬁor\

Das J1augeroulelte




Das Jauserouletie

2 t mil
Rommel heran und ra’@ m "
if\ welches Toaus lault die jﬂauﬁ?

Geht die Maus in die Kirche, will Sie lieber in die Kornkammer, oder
geht Sie ins Wachhaus, besucht Sie die Schule der Zauberei oder ...

Ziel des Spiels ist es zu erraten in welchem der Hauser die

Maus zuerst verschwindet. Als Hauptpreis winkt eine machtige
Zaubermaus oder die , einzig wahren Waffen der Frau”. Fir jeden
Mitspieler halt die Maus einen

Edelstein des immerwahrenden

Gllckes bereit.

Tierschul;

Nach dem Bericht in der Karfunkel vom Dezember 2008, in dem (iber den Tierschutz auf Mittelaltermérkten geschrieben
wurde, machen sich verschiedenste Veranstalter Sorgen, um ihren guten Ruf. Bei mir wird TIERSCHUTZ GROSS
geschrieben! Meine Tierhaltung ist nach §11 Tierschutzgesetzt vom Amtsveterinar gepriift und genehmigt. Meine
Méause leben immer zu zweien oder in der Mausefamilie in groBen Mausekafigen mit 100x 50 cm. Platz, Gesellschaft,
Beschaftigung und artgerechtes Futter sind selbstverstandlich die Voraussetzung fiir muntere Mausegaukler und ein
langes Mauseleben.

Das Mauseroulette ist Mobil und braucht keinen
festen Standort! Das Dach hat eine Flache von
2x 2m und ist etwa 3m hoch.
Fur heiBe Sommermarkte hatten
unsere Hauptdarsteller gerne
die Mdglichkeit schattige Platze
aufzusuchen.



Die Rreiseley

Vielleicht haben sie in Ihrer Kindheit noch mit Kreiseln gespielt, Jahrhunderte lang waren Kreisel
in verschiedenen Formen und Materialien ein beliebtes Kinderspielzeug. Mit dem Hintergedanken
alte Spiele zu erhalten entstand die Kreiseley, ein Spiel das sowohl die Geschicklichkeit wie auch
das Gllick auf die Probe stellt. Ziel des Spieles ist es den Kreisel auf dem Feld zur Ruhe kommen
zu lassen, welches der Spieler vorher ausgewahlt hat. Hierzu hat der Spieler 5 Versuche, trifft

er das richtige Feld bekommt er einen Hauptpreis. Da bei meinen Spielen niemand mit leeren
Handen nach Hause geht darf derjenige dem das Gliick nicht hold war die Schatztruhe des letztes
Versuches 6ffnen und sich seinen Schatz mit nach Hause nehmen.

Geeignet ist das Spiel flr alle Altersklassen, kleine Recken und Maiden dirfen auch erst einmal
Probieren.

Die Kreiseley ist auf einem Wagen montiert und somit
mobil. Zum Spielbetrieb wird eine méglichst ebene Flache
benétigt da das Spielfeld mit der Wasserwaage ausgerichtet
werden muss.

Das Dach misst 2x2m und ist etwa 3m hoch.
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Greife in den Hort des Drachen solange dieser
schlaft und raube Ihm seine Schatze. Viel Mut
und Fingerspitzengefihl sind hier gefragt um
die Hindernisse und Gefahren im inneren zu
tiberwinden. Solange die
Sanduhr lauft, schlaft der
Drache und Deine Hand
ist sicher. Wenn der Drache erwacht sollte Deine Hand
schnell den Drachenhort verlassen.

Der Drachenhort ist 1 m und wird in den Drachentoter integriert



Der Drachentdter

Hier werden wahre Helden gesucht, Helden wie einst
»Siegfied von Xanten« der den Drachen totete. Einen
Drachen wirst du bei uns nicht toten mussen, aber
das Drachenei gilt es zu zerstéren bevor aus ihm
ein Drache schliipft. Denn wir alle Wissen was Drachen fressen. Als
mutiger Drachentéter hast Du die Wahl der Waffen, entweder die Armbrust
den Bogen oder die magischen Eisenkugeln.
Je mehr Dracheneier zerstort sind umso gréBer Dein Ruhm und Gewinn.
Fiir das Weibsvolk das wissen will ob ihr Recke lhnen vertraut haben wir ein ganz
besonderes Spiel anzubieten. Fraget einfach nach dem Vertrauensspiel.

Fir Drachentoter und Drachenhort wird ein Platz von mindestens 3 m Breite x 3 m Tiefe
benétigt. Ideal waren 4 m Breite x 5m Tiefe.
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Fir viele Kinder ist es das schonste W@u tm
als Prinzessin, Ritter oder Drache ber m
dem Markt zu laufen. Diesem Traum /2 @ p”ng@m

konnen die Kinder bei uns etwas
naher kommen. Mit professionellen
hautfreundlichen Theaterschminken verwirklichen wir Kin-
derwiinsche. Wir malen nicht einfach nach Vorlage drauf los
sondern erflillen die Wiinsche unserer kleinen Kundschaft.

Die von uns verwendeten Schminken sind sehr haut-
vertraglich da sie auf Wasserbasis sind und ohne kiinstlichen
Konservierungsstoffe auskommen. Die leuchtenden und
hochpigmentierten Farben werden mit weichen Schwammchen
und Pinseln aufgetragen. Die Schminke ist Sekundenschnell
beriihrungsfest abgetrocknet.

Zum Abschminken reicht Was-

ser und Seife auf einem weichen
Waschlappen. Sollte einmal Schmin-
ke auf die Kleidung kommen lasst
diese sich einfach auswaschen.

Der Schminkstand ist auf einem Wagen und somit mobil, es wird ein
ebener Standplatz und Zugang zu Trinkwasser (z.B. in einem WC) benétigt.
Das Dach des Wagens ist 2x 2m groB, und ca. 3m hoch.



Der ]Zolterﬁnecﬁi

Erist als Kiinstler auf dem Markt unterwegs und m@ﬁ im
2@ ’l Progratis

treibt sein Unwesen mit den Besuchern.
Mit viel Feingeflihl zeigt er den Besuchern
die dunklen und schlimmen Seiten des
Mittelalters. Im Angebot sind schmerzhaft
Dienstleistungen aller Art, Amputationen,
Entbindungen oder ahnliches.

Auf seinem Weg lber den Markt sucht
sich der Folterknecht seine , Opfer”. Soll
ein zickiges Weib , artgerecht” gehalten
werden so packt er seine Schandgeige

Der Folterknecht mit seinem Karren unterwegs

aus und legt sie an die Kette. Ihr Nachwuchs soll Adelig
werden, da hilft ein Kaiserschnitt auf dem Weg ins
Leben. In seinem Gepack hat Er aber auch noch andere
Folterinstrumente und Folterwerkzeuge.

Der Folterknecht agiert mit dem Publikum um den

Besuchern ein unvergessliches Erlebnis zu bieten.

So mancher Besucher ist naher dabei als Ihm lieb

sein dirfte wenn unser Folterknecht sein Hand-

werk prasentiert. Aber keine Angst keiner lhrer Besucher wird verletzt, und kann seinen restlichen
Markttag in vollen Zligen geniessen.

Bendtigt wird:

ein Stellplatz fiir die Folterkarre nach
Marktende (ca. 1x 1m),

sowie die Méglichkeit sich vorzubereiten
(Schminke, Kontaktlinsen...)



Korﬁaﬁi:
»Quirin der @auﬁler«

Thomas Quirmbach
Haus 15
56379 Dornberg / Hutte

Tel. & Fax:  +49(0) 6439/9003 38

Mobil: +49(0) 177 2459 847
E-mail: spiele@gauklerei.de
Internet: www.gauklerei.de

www.historische-spiele.com



