ﬁeyecf qeariil, edle Tieut!

Wie ich erfahren habe, beziehungsweise Eurer Bekanntmachung entnehmen konnte, wollet |hr einen Markt der besonderen Art veranstalten.
lhr wollet fiir die Besucher das Rad der Zeit zurlickdrehen und ein Stiick lebendiges Mittelalter prasentieren. Doch
was ware ein solcher Markt ohne historische Spiele fiir Jung und Alt? Bereits zu Zeiten der Rémer wussten die

Sl Brot und gplele braucht das Volk

Auch ein kIelnerTlpp fir unsere Standplatze

Quirin der @auﬁler
wandert mit seinen einzigartigen Spielen und Darbietungen Uber die Erdenscheibe,
um auch auf Eurem Fest das Volk zu unterhalten. Da wir Gaukler die wahren
Meister der Unterhaltung sind (wir beziehen unser Publikum mit ein), kann es
nur Kurzweyl an unserer Statten geben.

Eine ausflihrliche Beschreibung der Spiele finden Ihr im Internet auf
www.gauklerei.de

|

Das T12auserouletfe

Kommet heran und ratet mit!
In welches Haus lauft die Maus?

Das Spiel ist mobil und bendtigt keinen festen Tierschuly
Standort! wird h|er}GROB geschrieben! Die

Das Dach ist ca. 2x 2m groB, Hohe: ca. 3m  Tierhaltung ist nach §11 Tierschutzge-
setz gepriift und genehmigt. Alles Weitere

finden Ihr auf www.gauklerei.de

Der Drachentdter

Zerstort mit Armbrust, Bogen oder den magischen Eisen-
kugeln das Drachenei, bevor der Drache schliipft. ﬂer ﬂmcﬁenﬁori
Bendtigte Flache: Breite: 3m Tiefe: ab 3m, ideal 4-5m Tiefe. Greife in den Hort des Drachen, solange dieser schlaft und

raube ihm seine Schatze. Mut und Fingerspitzengefiihl sind
. hier gefragt, um die Hindernisse und Gefahren im Inneren zu
I)ie Iﬁ-eigeley tberwinden.
Nimm dein Schicksal in-die Hand! Der Drachenhort ist Tm breit und wird im Drachentéter integriert!
Wahle das Feld, wo der Kreisel zum Stillstand kommt, dann lass ihn
seine Kreise ber das Spielfeld ziehen.
o _ . N Bei meinen gpielen aeht keiner mif leeren énden davon!
Das Spiel ist bedingt mobil, und bendtigt nach TJeder Teilnehmer bekomm! je nach Firfol einen schdnen

Mdglichkeit einen Ebenen Standplatz, . S
das Dach ist 2x 2m groB, Hohe: ca. 3m und lukrafiven Preig!

T
nem Der Xolierﬁnecﬁf
pﬁ@gﬁ@mm Erist als Kiinstler auf dem Markt unterwegs und treibt sein

Unwesen mit den Besuchern. Im Angebot sind schmerzhafte

gincﬂzr{gcﬁn?inﬁen Dienstleistungen aI.IerArt.

Der Folterknecht ist tiber den ganzen

Fir viele Kindgr ist es das Schonste, als Pri.nzessinl, Ritter . Markt unterwegs und sucht sich
oder Dr'ache uber dem Mark.t zu laufen. Wir schmmken mit mit viel Feingefiihl seine Opfer.
professionellen, hautfreundlichen Theaterschminken auf Wasser-

basis.

Bendtigt wird:
ein Stellplatz fiir die
Folterkarre nach Markt-

Der Schminkstand ist auf einem Wagen und
somit mobil, es wird ein ebener Standplatz
und Zugang zu Trinkwasser (z.B. in einem

WC) benétigt. Das Dach des Wagens ist 2x S . ende (ca. 1x 1m)
2m groB, und ca. 3m hoch, sowie die Mdglichkeit, sich vorzubereiten (Schminke, Kontaktlinsen...)

Thomas Quirmbach Tel: +49(0)6439 900338 Internet: www.gauklerei.de
Haus 15 Fax: +49(0)6439 900338 www.historische-spiele.com
56379 Doérnberg Hitte Mobil: +49(0)177 2459847 spiele@gauklerei.de



